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Memory-Spiel – Zum Ausmalen (für jüngere Kinder)
Ziel des Spieles: Die Kinder (von 6 bis 8 Jahre) sollen Personen der Bibel mit den jeweiligen Ereignissen in Verbindung bringen und diese zeitlich 
ordnen. Sie sollen so eine Grundkenntnis der Chronologie erlangen. In diesem Alter ist es schwer, die zeitliche Abfolge zu verstehen.

Vorbereitung: Geben Sie jedem Kind eine Kopie oder einen Ausdruck der zwei Seiten mit den Karten. Geben Sie den Kindern Zeit, die Bilder 
auszumalen. Anschließend sollen sie die Seiten auf Karton kleben, ausschneiden und mit nach Hause nehmen.

Spiel: Spielen Sie mit einer kleinen Gruppe. Wenn nötig, kopieren oder drucken Sie ein weiteres Spiel aus. Mischen Sie die Karten und drehen 
Sie sie mit dem Bild nach unten auf den Tisch, sodass die Kinder sie nicht sehen können. Der erste Spieler dreht zwei Karten um. Sind die Karten 
ein Paar, darf das Kind sie behalten und ist noch einmal an der Reihe. Sind die Karten kein Paar, dreht das Kind sie wieder um. Nun ist der nächste 
Spieler an der Reihe. Das Spiel endet, wenn alle Kartenpaare gefunden wurden.

Karten ordnen: Fragen Sie die Kinder, welche der Personen zuerst gelebt hat, wer als Zweites usw. Helfen Sie ihnen, die Karten in der richtigen 
Reihenfolge zu ordnen. In der nächsten Runde können sie dies vielleicht schon alleine tun.
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